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A SMEC project tevékenységei kozott szerepeltek az iskoldk és mulzeumok kozosen kialakitott
természettudomanyos és technikai projektjei. A projektek az aktiv, egy bizonyos témaban torténd elmélyilésre
és készségfejlesztésre 6sztonzo tanulasra éplilnek. A fejezet az ilyen tipusi munka soran alkalmazott tanulasi
modszerekre Gsszpontosit, és a tanulasi folyamat jellemz6it, modszereit, hatasat, és a mizeum mint tanulasi
segédlet és kornyezet szerepét elemszi.

Tanulas a mizeumban

Az elmult évtizedekben mind az iskolak, mind a mizeumok egyre nagyobb kihivast jelents, tanulasra vonatkozd

vita kellés kézepén taladltdk és talaljak magukat, amely vitat a tanulaselmélet paradigmavaltasa valtott ki. A

konstruktivista szemlélet alapjat Piaget kognitiv fejlédéssel kapcsolatos munkai képezik. Piaget mar az 1920-as

években ramutatott arra, hogy a tudast nem lehet csupan ,atvinni” a tanar fejébdl a tanuld fejébe;
ellenkezdleg, a gyermek (vagy barmely tanuld személy) az informaciot aktiv modon kezeli, s ezaltal felépiti sajat
személyes tudas strukturait (Richter 1999). Dierking (1991, 5) a tanulas tiz jellemz6jét irta le:
1. Az észlelés a tanulasi folyamat kozponti eleme; egyénenként valtozd, milyen észlelési moddokat
preferalunk, mint példaul az olvasast, hallast, vagy a tapintast.
2. A tanulas aktiv folyamat, amely soran az ember vazakat épit fel és szerkeszt. Az Uj informaciét korabbi
ismeretekhez kotjlik, ugyanakkor az informacio visszakeresése és atadasa is zajlik.

A tanulds mind kognitiv, mind metakognitiv! folyamat.

Ugyanabba a korosztalyba tartozd emberek eltérd fejlettségi szinten allhatnak.

A tanulas nem mindig rendezett és folyamatos.

A tanulast erGsen befolyasoljak a korabbi ismeretek, meggy6z6dések, élmények; ezek a tényezok

gyakran eldrejelzik, hogyan tanul majd az illet6.

7. A tanulas fizikai és tarsadalmi kontextusban folyik; a megfelel6 kornyezet el6segiti a tanulast, azaz amit
lat az ember, annak illeszkednie kell ahhoz, amit hall vagy olvas.

8. A motivacié erGsen befolyasolja a tanulast, a tanuld valasztasat abban, hogy mit és hogyan tanul, a
tanulas melletti kitartast vagy maganak a motivacionak a fenntartasat.

9. Az emberek kiilonb6zOképpen tanulnak. A tanulds fligg az emberek eltér6 észlelési vagy tarsas
érintkezési preferenciaitol, koratdl, stb: ezek alkotjak az Gigynevezett ,,egyéni tanulasi stilust”.

10. A memoria a tanulasi folyamat kdzponti eleme. Az informacio feldolgozasa alatt — amelyben harom féle
memoria mikodik kodzre (ultra-rovidtavd, rovidtavd és hosszdatavd) — a bejovo informacid a tanuld
szamara vald fontossaga alapjan all sorrendbe. El6szor az informacié az ultra-révidtavd memoriaba kerdl
és aszerint oszlik meg, hogy relevans-e a tanulé szamara. Ha nem vonatkozik ra, akkor azt a tanuld
rogton elfelejti. Ha relevans, akkor atkeriil a hosszitavd memdridba. Ha csak kissé relevans, akkor a
rovidtavd memoridba keriil, hogy ott tovabbi rangsor alljon fel (Vester 1975). E modell szerint a
hosszUtavd memdria csak azt az informaciot tarolja, amely kiilonds jelent6séggel bir a tanuld szamara. Az
iskolak szempontjabdl ez azt sugallja, hogy olyan Uj mddszereket kell kifejleszetni, amelyek az Ujonnan
bejovo informacidt fontossa teszik és tulmutatnak a tandra kezdetének rovid ,motivacios lendiletén”. A
muzeumok szamara ez egy olyan gondolkodasmdd kezdetét jelenti, amely a kiallitasok hagyomanyos
rendszerez6 szemléletén tud valtoztatni.

ounkw

Mégis, minden egyes ember szamara mas és mas dolog relevans. Akkor hogyan tesszilkk ugyanazt az
informacidt relevannsa egy osztaly hisz tanuldja vagy egy muzeumi kiallitas ezernyi latogatdja szamara? Az

! A metakognitiv olyan gondolkodasi folyamat, amely a megismerés mddjara irdnyul.
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egyik alapelv az, hogy teremtsiik meg az alkalmat a tanulé szamara az informacid aktiv felhasznalasahoz, azaz
hozzunk létre olyan helyzeteket és kdrnyezetet, amelyek aktiv részvételre sarkallnak.

A XX. szazad kezdetén Dewey-hoz és Montessorihoz hasonld Gjitd pedagdgusok kitartottak amellett,
hogy az iskolaban fontosabb szerepet kell biztositani az 6niranyitott és -kontrollalt felfedezésnek. Az 1960-as és
70-es években Bruner a felfedezésen alapuld tanulas fogalman finomitott. Ezek az elképzelések a tanar-
kdzpontu tanitasi modszereket tanuld kdzpontd szemléletlire valtoztattak, mig a pedagdgus a tanitas és tanulds
menetét meghatarozo tekintélybdl a tanuldkat tdmogatd segitdve valt. A mizeumok hasonld helyzetben talaljak
magukat:

LA tudas szélesebb tarsadalmi és torténelmi Osszefiiggések tikrében torténé meghatarozasa
feljogositja a latogatokat arra, hogy szamukra érthet6 modon szdljanak és jussanak hozza az
ismeretekhez. Most mar 6k is osztoznak a mUzeum munkatarsaival a gyUjteményekkel kapcsolatos
élményeik meghatarozasa iranti felelosségben és annak ellendrzésében. Ebbdl az kovetkezik, hogy
szamos régota szilardnak hitt meggy6z6dés, mint pl. a kurator hatalma, a targy szentsége és még
maganak az intézménynek, mint a tudas forrasanak és terjesztéjének tekintélye is kezd megingani”
(Roberts 1997, 132).

Az iskolakkal kapcsolatban Richter (1999) azt allitja, hogy sok tanar még mindig vonakodik a tanitas ezen
nyitottabb formainak alkalmazasatol, valdszinlileg azért, mert e szemlélet hatékonysagat kimutato kutatasokkal
szemben annak ellenkezojét allitd eredmények is felmutathatok: a nyitott tanitasi mddszerek ugyan pozitivan
befolyasoljak a tarsas viselkedést és a szakmai készségek teljesitményét, de a tények ismeretét tekintve a
hagyomanyos tanar-kézpontl mddszer hatékonyabb.

A tantervi reformokkal kapcsolatos és altalanosabb vitak azt hangsulyozzak, hogy a mai generacid
készségeire vonatkozd kovetelmények teljesen kiilonboznek a régiektdl. A vilagrol szerzett ismereteink
rohamosan szaporodnak, mig egyre tobb ismeret egyre szélesebb korben érhetl el. Ezért sokkal fontosabb
olyan készségek elsajatitasa, amelyekkel képesek vagyunk szelektalni és értékelni az informaciokat, felépiteni
sajat tudasunk szerkezetét, a valtozd helyzetek igényeinek megfeleléen alkalmazni és atalakitani ismereteinket,
és amelyekkel képesek lesziink az egész életen at tartd tanulasra.

Az iskolakkal k6z6s munka
A kovetkezd fejezetek a SMEC keretében létrejott, iskoldk és muizeumok egyilttmiikédésével kidolgozott
projekteket mutatnak be, amelyek példakkal és otletekkel szolgalnak tovabbi projektek kialakitdsahoz mas
iskolak és mizeumok k6zo6tt Eurdpa-szerte. A projekteknek lehet6vé kell tenni, hogy a tanuldk:
> Kkérdéseket tudjanak feltenni. Azaz segiteni nekik abban, hogy nyitottabb gondolkodassal a latszolag
bizonyos tények felszine ala belathassanak;
> nyomozzanak/kutassanak. Hogy kérdéseikre valaszokat leljenek, a tanuloknak vizsgalati készségekkel
kell rendelkezniiik, a dolgokrdl alkotott véleményiiket tesztelnilik, felismerni az aprd részleteket és
megtanulni, hol keressék az informaciot;
> hipotéziseket tudjanak megfogalmazni. Azaz kilonboz6 informaciok kozott jelentéségteljes
kapcsolatokat talalni, és azokat értékelni;
> a hipotéziseket meg tudjak vitatni. Vlizsgaljanak meg tobb véleményt, vitassak meg az érveket és az
ellenérveket, és dontsék el, mi a jo és mi a rossz;
> masoknak magyardzni tudjanak. A téma teljes megértése hozza kell segitse Gket ahhoz, hogy
megtalaljak, mi a megfelel6 mddja a téma bemutatasanak, hogy azt masok megértsék. A gondolatok
szbbeli kifejezése segit azok tisztazasaban — ugyanakkor a nyelvi készségeket is fejleszti;
> dokumentaini tudjék a folyamatokat és eredményeket. Ez jo alkalom arra, hogy atgondoljak a
folyamatot és az eredményeket, ugyanakkor az eléadas modjanak kreativ oldalat is fejleszti;
> fejlesszék kreativitdsukat a problémamegoldasi folyamatokat illetéen, és hogy képesek legyenek
csapatban dolgozni.
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A felfedezésen alapul6 tanulas
A bemutatott projektekben javasolt mddszerek tobbségét a felfedezésen alapulo tanulds fogalma koti Gssze.
Hartinger (2001, 332) szerint a tanulasnak harom alaptipusa kilénboztetheté meg:
> példak dltali tanulds. ravezet6 tanulds, kilénosen fogalmak és kifejezések tanuldsara, amely hipotézis
felallitdsara és megvitatasara épil. A tanuldk egy kifejezés tulajdonsagait példak és ellenpéldak
elemzése soran azonositjak.
> kisérleteken alapulo tanulds: a f6 cél a szabalyok és tOrvényszer(iségek ismeretének felépitése és a
tanuldk 6nuralmanak fejlesztése.
> konfliktus-megolddson alapulo tanulds: dltaldban a tanar vet fel egy problémat azért, hogy ’kognitiv
konfliktust’ kezdeményezzen a tanuldk korében, akiknek azon kell lenniiik, hogy megoldast taldljanak a
problémara.

Bruner azért tdmogatta ezeket a felfedezésen alapuld tanulasi formakat, mert ezek az értelmi intelligencia
fejlddését Osztonzik, eldmozditjak a belllrdl fakadd motivaciot, tdmogatjdk a megértést szolgalé mddszerek
segitségével torténd tanulast és hosszitavon segitenek a megszerzett ismeretek felidézésében (Isd. Hartinger
2001, 333). Ugyanakkor a tanulasnak sok olyan formaja van, amelyet felfedezd tanuldsként hataroznak meg:

... ravezetd tanulas, tudakold tanulas, példak altali tanulas, aktiv tanulas, cselekvés altali tanulas,
kérdezés, kisérleti modszerek, probléma-orientalt és probléma-megoldd tanulds, szdkratészi
tanitas” (Hartinger 2001, 332).

Vesslink egy kozelebbi pillantast javasolt modszerek némelyikére. Ha kérdéssel vagy problémaval kezdink,
akkor legnagyobb valdszinliséggel egy problémamegoldo folyamatot inditunk el, amely motivalja és aktivizalja
majd a tanuldkat (Gudjons 2001, 337). Kezdetnek egy kérdést kell feltenniink vagy egy problémat felvetniink,
példaul a valds helyzetet egy idealissal 6sszehasonlitani. A tanuldknak meg kell tervezniiik és |épésrdl lépésre
végigvinnitk a folyamatot, amely elvezeti Oket a megoldashoz, és a végén ellendrizni és értékelni kell a
megoldast. A folyamat soran hipotéziseket kell feldllitaniuk és megvitatniuk (pl. kisérleteken keresztiil),
ismereteket gy(ijteni (pl. konyvekbdl, szakemberekkel torténé beszélgetésekbdl, vagy targyak vizsgalatabdl) és
eredményeiket be kell mutatni (pl. egy jelentés vagy egy kiallitas formajaban). Mas szavakkal a tanulénak fel
kell épitenie a tudasat, ugyanakkor el kell sajatitania a tervezést, az eredmény ellenGrzését, a munka
atgondolasat lehetévé tevé és az altaldban vett egylittmiikodési és kommunikacids készségeket is. Ha a
kezd6kérdést maguk a tanuldk teszik fel, né a valdszinlisége annak, hogy személyes élményeket és korabbi
ismereteket is bevonnak.

A csoportmunka azt jelenti, hogy az osztaly idealisan haromfés csoportokra oszlik. Ezek a csoportok vagy
ugyanazon a feladaton dolgoznak vagy mindegyik mas és mas feladatot kap. A csoportmunka elémozditja a
tanulok kézrem(ikbdését, ugyanis minden egyes tanuld kézrem(ikddése egyforman fontos az eredmény elérése
érdekében. A visszahlzddd tanuldkat véleményik és gondolataik kifejezésére batoritja, a csoport nem
kényszeriil ra, hogy a tanar vagy az egész osztaly tempdjaval lépést tartson, hanem a harom résztvevo tanulasi
stilusanak megfelel6 temben haladhat. Ez tobb teret ad a tanuldknak, az ismeretek és élmények szélesebb
alkalmazasat, és a téma mélyebb tanulmanyozasat biztositja. A tanuldk kénnyebben azonosulnak a feladattal és
készségesebben vallaljdk a sajat tanulasi folyamatuk iranti felelésséget. Amikor a tébbi csoportnak beszamoldt
tartanak, Ok a szakért6 szerepében t(innek fel, ami dnbizalmat ont beléjiik és tovabbi tanulasra motival.

A tanulokorok azt jelentik, hogy a munka kilénboz6 allomasokon folyik, mindegyiken egy téma
kilonb6zo oldalat dolgozzak fel, amelyeket egy kozos tanulasi cél fog dssze. A tanuldt egy eldre kijeldlt Gt
kovetésére kényszeritd zart tanuldkorrel szemben a nyitott tanuldkorok lehetévé teszik a tanuld szamara, hogy
0 maga hatarozza meg a munka menetét. Az allomasok fontossaga és/vagy bonyolultsaga alapjan a tanuldk
eldonthetik, mennyi idot toltenek egy-egy allomason. A tanuldk tobbsége spontan moddon valasztja azt az
allomast, amely tanulasi stilusanak a legmegfelelébb, ami nagyobb valdszinliséget biztosit egy allomason
kit(izott probléma megoldasara, még ha az bonyolultabb is (Eigel 2002). Ez azt jelenti, hogy a tanuldk jobban
kihaszndljak egyéni erOsségiiket, képességeiket és intenzivebben dolgoznak, ha egy dologra kell
Osszpontositani. Ugyanakkor a kevésbé tehetséges tanuldk az id6 szoritdsa nélkil tudnak a feladatra

2 Igen szoros a kapcsolat a cselekvés-orientalt tanits, a projekt-mddszer és a szituacids tanulds kézott.
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koncentralni. Mig a tanuldk szabadon valtoztathatjak, milyen tarsas formaban dolgoznak (egyénileg, két vagy
haromfGs csoportban), ez a modszer tdmogatja az egylittmiikodést.

A cselekvés altali tanulds (feltalalas, épités, festés) alkalmat teremt a tanulé szamara, hogy kiilonbdz6
anyagokkal dolgozhasson, megismerje azok tulajdonsagait és funkcidjat, ugyanakkor élénkiti a fantdziat és a
kreativitast is. Ha példaul a tanuldkat arra kérik, hogy régi idok targyait rekonstrualjék, alaposan meg kell
figyelnitik azok kiilénb6zo részeit és funkcidjat. Ez a technika torténetének és a modern eszk6zokkel kapcsolatos
problémaknak a megértését segiti. Targyak elkészitése sziikségessé teszi és elbsegiti a tervezbi készségeket, a
szenzorikus-motorikus készségeket, és annak megértését, hogy valami hogyan miiksdik.>

Anyagok, eszkozok és kilonosen muzeumi targyak segitségével tortend tanulds. A kényvek, az Ujsagok,
képek, fényképek és filmek a tanulasi folyamaton beliili informacio-, motivacié- és inspiracio-keresés jol ismert
anyagai. A SMEC iskola-mUzeum kooperacié keretében kidolgozott projektekben a mlzeumi targyak jatszanak
fontos szerepet. Ezek a targyak lehetnek mialkotasok, torténelmi és technikai targyak, rekonstrukciok vagy
interaktiv kiallitasok. Majdnem minden kidllitasi targy ismeretek gazdag tarhazanak tekinthetd: mikor, hol és
mikor késziilt, ki alkotta meg, kinek a tulajdondban volt, hol hasznaltak miel6tt a muzeumba kerdilt. A targy a
mivészeti, tudomanyos vagy technoldgiai fejlddés torténetét is Orzi, informaciét hordoz feltaldlasanak
torténelmi kortlményeirdl, lehetséges tarsadalmi hatasardl — és mint ilyen, multidiszciplinaris tanulasra is
felhasznalhato.

Valddi targyak segitségével torténd tanulas

A legtobb iskolai tanitasi segédeszkozzel ellentétben a mizeumi targy valddi, a hitelesség meginditd és vonzé
aurajaval rendelkezik, amely csodalatot ébreszt. Elso pillantasra ,torténeteibdl” csak kevés fedezhetd fel, ezért a
muUzeumi targy Uj értelmezésre és kozeli vizsgalatra késztet. A targy vizsgalata a muzeumi kuratorral vagy egy
korabeli szemtanUval lefolytatott interjihoz vezethet. Altala eljuthatunk a kényvtéri vagy az internetes kutatésig
is.

Mas szemmel nézve a targyat, Uj kérdések is sziilethetnek. Nagy lehetGségeket rejtenek az interaktiv
kiallitadsok, mivel vonzzak a latogatokat (felnGtteket és gyerekeket egyarant), és a kezet és agyat is
megmozgatd aktiv vizsgalédasba vonjak be Oket. Hofstein és Rosenfeld Javiekarnak az indiai Nehru
Tudomanyos Oktatasi Kézpontban végzett tanulmanyat idézik, amely megmutatta, hogy

»Azok a tanuldk, akik megnézték a kiallitast, az ott taglalt tudomanyos fogalmak megértése terén
felilmultak a kontroll csoport tagjait [...] a fogalmak jobb megértése legmegfeleldbben az
interaktiv technikdk segitségével érhet6 el...” (Hofstein és Rosenfeld 1996, 96).

A mlzeumi targy a tanitasi egység kozéppontjaban allhat. A mizeumi targyakat hasznalhatjuk a kérdésfeltevés
alapjaként, egy problémamegoldé folyamat vagy a mar tanult dolgok felelevenitésének kiindulépontjaként,
ismeretek Osszehasonlitasahoz vagy Uj kovetkeztetések levonasahoz. A targy-kdzpontl munka akkor a
leghatékonyabb, ha egy haromrészes, az iskolai felkészitésbol, a mulzeumi latogatasbdl és a levezetd
foglalkozasbol allé egység egyik eleme. Az iskolai felkészités célja, hogy a mizeumi targy vizsgalatanak kereteit
felallitsa anélkiil, hogy, a kivancsisagot és a racsodalkozas élményét leldve, elarulna mindent magardl a targyrol.
A latogatas alatt a tanuldk a targgyal dolgoznak, mig a levezet6 foglalkozas soran megerositik az Ujonnan
szerzett ismereteket és folytatjak a probléma megoldasat.

A fent roviden leirt modszerek a javasolt tanulasi egység mindharom részében alkalmazhatdk, s ez segit
abban, hogy felilemelkedjink a formalis (iskolai) és az informalis (mulzeumi) tanulds hagyomanyos
megkiilonboztetésén (Isd. Bitgood 1988; Hofstein és Rosenfeld 1996). Dierking a kovetkezoket gondolja ezekrdl
a megkilonboztetésekrol:

... taldn nem helyes a tanulasi folyamat természetére 6sszpontositani. Véleményem szerint a tanulas az
tanulas, amelyet er6sen befolydsol a helyszin, a tarsas érintkezés és az egyéni meggyGzodés, tudas és
magatartas. A tanulas helyszinei k6zé tartoznak a tantermek, a muzeumok, az allatkertek, az otthonok, és,
higgylk el, a bevasarld kozpontok. Mindegyik helyszin lehet formalis és informalis, a tanulasi alkalom
strukturajatol és a kontextus egyéni felfogasatdl fiiggéen” (Dierking 1991, 4).

3 A ,From hands-on to minds-on” c. cikk elismeri, milyen fontos a sajat kézzel valé manipulalas, hiszen ez mélyebb gondolkodasra és
megértésre motival. Ezt a fogalmat Dewey dolgozta ki a XX. szazad elején, majd Kerschensteiner tovabb fejlesztette ,dolgozo iskolajaban”
(Arbeitschule) és a Deutsches Museum kiallitasaiban.
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A muzeum mint specialis tanulasi helyszin

A muzeumi latogatas fo oka, természetesen a kiallitott targy. Mint emlitettiik, ezek a targyak a ,tudas tarhazai”,
amelyek nemcsak a miivészeti vagy tudomanyos jelenségrél nydjtanak ismereteket, de a kulturdlis 6rokség
megtestesitti is. A lathatd, kézzel foghatd targyakbdl elvont fogalmakat lehet kifejteni és ellenkezbleg, elvont
fogalmak konkrét format olthetnek és érthetobbé valhatnak. A valddi dologgal valo taldlkozas segit szélesiteni a
Iatokort, csodalatot, kivancsisagot és érdekl6dést kelt. A mizeumi targyak arra késztetik a tanuldt, hogy egy sor
feldolgozasi mod segitségével kutassak fel rejtett torténeteiket; felfedezésre 6sztonoznek.

A mUzeum nagy lehetGségeket rejt a felfedezésen alapuld tanulas 6sztonzésére. Az ilyen tipusl tanulas
sok el6nye koziil McCrory szerint ,a felfedezés felemel0 érzése (...) dnmagaban egy fontos eredménynek
tekinthetd, nem csak egyszer(ien egy meghatarozott dolog megértéséhez vezetd folyamat részének” (McCrory
2002, 10). A muzeumi targyak Osszehasonlitasra, hipotézis felallitdsara és vitara Osztonoznek. A tanulas e
kognitiv aspektusa egy gazdag, tobbrétl kornyezetben torténik, amely a gyerekek értelmi és érzelmi fejlodésére
egyarant hatassal van. Semper véleménye szerint az emberek oly médon alakitjak ki kérnyezetiiket, hogy az
sokféle valasztasi lehetdséget biztositson szamukra (Semper 1996); a mizeumban a gyerekek olyan kiallitasokat
talalnak, amelyek sok valasztasi lehetGséget kinalnak; ez az aktiv, 6nszabalyozo tanulas majdnem tokéletes
helyszine.

McCrory szerint az interaktiv tanuldsnak értelmi (kognitiv), érzelmi (affektiv), ,akarati” (konativ),
magatartasbeli és szocidlis hatdsa van. A kognitiv hatas magaban foglalja az emlékezet és a mentalis
Osszefiiggések felépitését, a tartalmi és folyamatbeli ismeretek kialakitdsat. Az affektiv hatas — mint pl. a
latogatas élvezete vagy a tudomanyokhoz valé viszony javulasa — megvaltozott szemlélethez vezethet. A konativ
kifejezés a motivaciora és a hatalommal vald felruhdzasra utal, azaz a tanuld 6nmagaba vetett hitének
megerositésére, hogy képes lesz elmélyiilni a tudomanyban. A magatartasbeli hatas arra utal, hogy milyen
modon meriinek el a tanuldk a folyamatban, példaul hogyan viselkednek a kidllitason, vagy hogyan és
mennyire mélylilnek el a tudomanyban a latogatast kévetden. A szocidlis hatas a masokkal vald kapcsolatokat
irja le, beleértve a tarsas érintkezés képességét, a csapatmunkat, a tarsadalmi tapasztalatok kiterjesztését és az
Onbizalom erdsitését (McCrory 2002, 10). Ezek a katergoridk hangsulyozzak a muzeumi kidllitasban rejlo
lehetGségek, valamint a mdzeumi élménnyel kapcsolatos készségek, ismeretek és viselkedési formak széles
skalajat.

Noha az iskolai tanitds hagyomanyos mddszerei sokat valtoztak, az interaktiv tanuldsra csak korlatozott
modon van lehetGség az iskolakban. Ennek sok oka van, amelyek féleg a felszerelés és a segédanyagok vagy a
tanarok moddszertani és targyi tovabbképzésének hianyossagaira vezethetOk vissza. A muzeumok, alapveto
onképuiknek készénhetéen, megteremtik a feltételeket az Gniranyitott, aktiv és élvezetes tanulas szamara.

A SMEC keretében megvaldsult, iskolak és mulzeumok kozotti egylittm(ikdodés varhatdéan hozzajarul a
muzeumoknak az altalanos iskolai természettudomanyos oktatasban és tanulasban jatszott szerepérdl szold
vitdhoz. Mint a kézikényv példai mutatjdk, a projektek célja pedagogusok és muzeumpedagdgusok
szakértelmének 6sszekapcsolasa:

> A pedagdgusok az iskolai tanulas szakért6i, jol ismerik a tanuldk igényeit és a kiilonb6z6 korosztalyok
érdeklGdési korét, ezenkivil szamos modszert alkalmaznak a tanuldk feladatokkal torténd ellatasara.
» A muzeumpedagdgusok a muzeumi targyak, azok torténetének és jelentésének szakértoi, és jol ismerik

a mlzeumi targyak segitségével torténd informalis tanulds modszereit.

A kétféle intézmény egylittmiikodése egyben azok Gsszehasonlitasat jelenti.
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